Motesprotokoll

Riksdagsmote 2020-05-02

Sammanfattning

ORI YRR

Ny riksdagsordning

Gamla icke avklarade @&mnen

Vilken manatlig skattesats bor inforas?

Bor max antal kistbutiker hojas fran 25 till 30 for spelare utan sarskild rank?
Hur ska priset for /repair justeras?

Motet avslutat

Tid: 45 minuter
Deltagare: 20 spelare ungeféar

Efter métets slut uppgick spelarantalet pa Nordatlas till 30 spelare samtidigt. Spelarantalet
holl sig mellan 25-30 i flera timmar vilket formodligen kan réknas som mer sammanlagda
speltimmar &n vid Stamsite-raiden nagra manader tidigare. Manga nya spelare kom in
varav nagra brot mot regler och blev fangslade eller bannade. Efter detta holls
rattegangar dar Tingsratten domde i linje med straffet som redan var utdelat.

Bild fran motet:




e Statsminister ThorinEk agerar som ordférande och skriver protokoll

e Ordinarie talman op266 kan ej ndrvara vid métet och ersatts av en annan spelare fran
personalen. op266 kom in lite fort for att diskutera skatten, op266 har tidigare forordat
drastiska, aningen socialistiska metoder, for att minska klyftorna pa Nordatlas. Né&r det
daremot kom till en skatt som innebar att han sjalv och dven Dreamnet999 ocksa maste
dela med sig av pengarna till offentligheten sd uppstod visst missnéje och tveksamhet.
Statsminister Thorin forklarar dock att det finns séatt att placera pengarna for att undvika
skatten och att en skatt pa 1% innebar ett extremt skatteparadis.

1. Ny riksdagsordning

Riksdagens forsamling prévar en ny discordkanal vid namn “Riksdagsdebatt” dér nagon av
talmannen maste aktivera mikrofonen tillfalligt for den som ska prata. Ledamoéter begér ordet
genom att tryck pa knappen vid deras bank och star sa nara knappen som majligt. Detta beror pa
att manga deltagare medvetet stérde motet och att det ar allméant svart att uppratthalla ordningen
nar 20 personer deltar som vid forra motet.

2.Gamla arenden

Har far ledaméterna och talmannen sjalva ta upp forslag som beslutades eller diskuterades under
tidigare moéten men inte blivit uppklarade annu.

e FEtt “jobbplugin” efterfrdgades av en ledamot. Det beslutades att man skulle hitta basta
och mest lampliga plugin inom omradet. Pluginet “Jobs Reborn” ska testas pa Nordatlas.

e Dekorativa spelarhuvuden efterfragades. Riksdagen beslutade att dessa eventuellt ska
vara tillgangliga i begransat antal fér spelare med rank eller séljas i Nordatlas butik pa
natet.

e Vapenplugin? - Nej! - Thorin holl en 1dng monolog kring varfor Minecraft och Vapen inte
var synonymt. Det betraktas som tva olika faktorer som bor sérskiljas och hor inte ihop.
Statsminister Thorin fick medhall av nastan hela férsamlingen angaende detta. Vidare
konstaterade Dreamnet och Thorin att det kunde skapa konflikter med Towny-pluginet
och att man kunde spranga andras stader med ett sddant plugin.

3. Vilken manatlig skattesats bor inforas?

Eftersom det finns stora ekonomiska klyftor mellan spelare pa servern kommer en skatt inforas
som syftar till att utidmna och balansera ekonomin. Skatten kommer dras en gang varje manad
(manad i verkligheten). Det kan inte med 100% sakerhet sakerstallas att skattpluginet kommer
fungera precis som 6nskat, men det finns flera olika skatteplugin tillgangliga och det &r sannolikt
att atminstone nagot av dessa fungerar bra. En oro som vackts kring skattesystemet &r att skatten
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eventuellt ocksa dras fran stadskassor eftersom de ocksa réknas som spelare, exempelvis enligt
/fe top-listan.

Skattens syfte ar inte att forsvara for ndgon, (forutom for Dreamnet), istéllet finns en god tanke
bakom skatten som kommer gynna alla spelare eftersom det ger upphov till en mer stabil handel.
Risken for inflation minskar och man kan vara saker pa att ens pengar som man exempelvis
investerat i aktier eller sparat behaller sitt vdarde. Under motet kom Thorin pa att skatten kan
uppmana spelare att handla mer och investera i aktier eftersom dessa pengar &r skyddade fran
skatten nér den dras.

Forslag pa skattesatser:

Skattesats Antal roster
0% 4

1% 3

2% 2

3%

4%

5%

Resultatet av omréstningen blir att en manadsskatt pa 1% av varje spelares totala tillgangar
kommer inféras.

4. Bor max antal kistbutiker hojas fran 25 till 30 for
spelare utan sarskild rank?

Nackdel - fler butiker skapar mer lagg (i dagslaget finns inga problem med lagg forutom nar
Thorin bygger hav). Férdel - vanliga spelare kan tjana mer pengar. Anledning till detta ar sankta

priser pa saljstéllen.

Asikt Antal roster
Ja 10
Nej 1




Resultatet av omréstningen innebér att antalet kistbutiker hojs fran 25 till 30.

5. Hur ska priset for /repair justeras?

Priset for /repair som ingar i vissa ranker anses vara sa pass dyrt att det inte &r [6nt for ndgon att
anvanda kommandot. Just nu kostar det (10 x (durability som ska lagas) + 200)/2

Exempel pa vad det kan kosta i dagslaget:
*En diamanthacka som tappar 1 000 durability:

Kostnad att laga = (10 x (1 000) + 200)/2 =5 100 kr

Hur borde prissattningen andras:

Forslag Antal roster
Dubbelt sa billigt 1
4 ganger billigare 1
6 ganger billigare 5

Resultatet av riksdagens omréstning innebér att priset for /repair blir 6 ganger sa billigt, enligt
majoritetsprincipen. Daremot ar det fortfarande lika dyrt sett till antalet xp-levlar som kravs for
/repair.

6. Motet avslutas

Dreamnet forklarar motet avslutat och ledamoéterna som deltog avtackas och lamnar salen.




